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Heightmap

Beispiel.bmp
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Erstellen einer Heightmap

o Erzeuge ein Grauwertbild mit Paint, Gimp, Photoshop, etc.
o Grauwerte sind die Hoheninformation 0 - 255
o Lade das .bmp mit der bekannten imagelib

CAMP: :Bitmap myheightmap;

if (!myheightmap.load("heightmap.bmp", true)) {
std::cout << "heightmap konnte nicht geladen werden." << std::endl;

}
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Beispiel fur die Triangulierung der Heightmap

int x max = myheightmap.getWidth () ;
int z max myheightmap.getHeight () ;
int stepsize = 10;

int scalefactor = 10;

for(int z=0;z<z max-10; z+=10) {
ngegin(GL_TRIANGLE_STRIP);
for (int x=0; x<x max-10; x+=10) {

float color y = myheightmap.getPixelValue(x,z);
glColor3f (color y/256,color y/256,color y/256);
glVertex3f(x/scalefactor,color_y/scalefactor,—z/scalefactor);
color y = myheightmap.getPixelValue (x,z+stepsize);
glColor3f (color y/256,color y/256,color y/256);
glVertex3f (x/scalefactor,color y/scalefactor, - (z+stepsize)/scalefactor);

glEnd () ;
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Wie macht man’s farbig?

o Berechne Texturkoordinaten fur jeden Gitterpunkt

o Erstelle mit deinem Graphikprogramm eine Farbtextur und
mappe diese Uber das Hohenprofil.

o Tipp: Es gibt auch freie Programme, die eine Heightmap und
eine passende Farbtextur generieren.

Grauwerte fur Hoheninformation und Farbe aus Heightmap
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Wie macht man’s farbig?

Grauwerte fur Hoheninformation aus Heightmap und Farbe aus zweiter Farbtextur.
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